Б1.О.03 Информационные технологии в инноватике 
1. Целью изучения дисциплины является формирование у студентов компетенций, связанных со знанием и пониманием информационных технологий, применяемых в инновационном производстве и реализации инновационных проектов.
2. Основными задачами изучения дисциплины являются: формирование знаний и навыков по информационным технологиям, применяемых в инноватике, изучение основных принципов проектирования алгоритмов и структур данных с использованием языка программирования Python, изучение методов программирования и управления данными для исследовательских целей и решения прикладных задач. 

3. Дисциплина «Информационные технологии в инноватике» относится к обязательной части Блока 1.
4. Выпускник, освоивший дисциплину, должен обладать следующими компетенциями:
ОПК-7 – Способен аргументировано выбирать и обосновывать структурные, алгоритмические, технологические и программные решения для управления инновационными процессами и проектами, реализовывать их на практике применительно к инновационным системам предприятия, отраслевым и региональным инновационным системам

ОПК-10 – Способен разрабатывать, комбинировать и адаптировать алгоритмы и программные приложения, пригодные для решения практических задач цифровизации в области профессиональной деятельности.
5. Объем дисциплины (с указанием трудоемкости всех видов учебной работы). 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 5 ЗЕ (180 часов). Форма промежуточной аттестации: экзамен – 1 семестр (1 семестр – О-ЗФО).
	Виды учебной работы
	Общая трудоемкость (в час)

	
	Очная ф.о.
	Очно-заочная ф.о.

	Лекции
	16
	

	Практические занятия
	32
	

	Лабораторные работы
	
	

	Самостоятельная работа
	96
	

	Курсовая работа
	
	

	Курсовой проект
	
	

	Контроль (зачет/экзамен)
	36
	


Разработчик РПД: доцент кафедры компьютерных и телекоммуникационных систем, к.п.н. Ефимова Ю.В.

PAGE  
2

