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1 ИСХОДНЫЕ ДАННЫЕ И КОНЕЧНЫЙ РЕЗУЛЬТАТ ИЗУЧЕНИЯ ДИСЦИ-

ПЛИНЫ  

1.1 Цель изучения дисциплины  

Основными целями изучения дисциплины являются:  

 подготовка к деятельности в области эффективного использования ред-

ких ресурсов фирмы как объекта профессиональной деятельности в условиях рынка, 

складывающихся под воздействием объективных и субъективных факторов, в соот-

ветствии с бизнес-заданием (технико-экономическим обоснованием) и с использо-

ванием средств компьютерных технологий; 

 подготовка к комплексным инженерным исследованиям для решения 

задач, связанных с разработкой минимизации издержек производства, налогового 

планирования, эффективности и результативности объектов профессиональной дея-

тельности; 

 подготовка к профессиональной деятельности в изучении рынка товаров 

и услуг, управлении запасами, инвестициями и инновациями объектов профессио-

нальной деятельности; 

 подготовка к самообучению и непрерывному профессиональному само-

совершенствованию. 

1.2 Задачи дисциплины 

Основными задачами дисциплины являются: 

 изучение общих закономерностей моделирования экономических конфлик-

тов и формирование знаний в области применения специфических экономико-

математических методов в рамках игрового подхода;   

 изучение природы рационального поведения с позиций теоретического ин-

струментария теории игр; 

 выявление основных проблем, связанных с достижением устойчивости 

экономических решений в случае нескольких рентоориетированных сторон, а также 

изучение аспектов сочетания устойчивости этих решений с приемлемостью и вы-

годностью их результатов; 

 выполнение теоретического анализа микроэкономического равновесия на 

основе методологии теории игр и изучение различных методических подходов по 

принятию адекватных экономических решений в условиях риска и неопределённо-

сти различного уровня («игры с природой»); 

 использование модели теории игр для выражения количественных и каче-

ственных отношений объектов, применение модели для решения практических за-

дач, объяснение полученных результатов, подготовка выводов и доказательство 

обоснованности своих суждений. 

1.3 Место дисциплины в структуре ОП ВО 

Дисциплина «Теория игр» относится к обязательной части Блока 1 образова-

тельной программы бакалавра. 
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1.4 Объем дисциплины и виды учебной работы 

Объем дисциплины (модуля) в зачетных единицах с указанием количества 

академических часов, выделенных на контактную работу обучающихся с препода-

вателем (по видам учебных занятий) и на самостоятельную работу обучающихся 

представлены в таблице 1.1 

Таблица 1.1 – Объем дисциплины (модуля) для очной формы обучения 

 

1.5 Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине  

Процесс изучения дисциплины направлен на формирование компетенций, 

представленных в таблице 1.2.  

Таблица 1.2 – Формируемые компетенции 

Код  

компе-

тенции 

 

Наименование компетенции 
Результаты обучения по дисциплине 

 (модулю)/практике 

ОПК-3 Способен управлять процессами со-

здания и использования продуктов и 

услуг в сфере информационно-

коммуникационных технологий, в 

том числе разрабатывать алгоритмы 

и программы для их практической 

реализации 

ИД-1ОПК-3 Понимает теоретические и право-

вые основы управления процессами органи-

зации. 

 

ИД-2ОПК-3 Принимает решения относительно 

выбора методов и технологий управления 

процессами организации, в том числе на ос-

нове норм права, и оценивает их последствия. 
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4 3 / 108 16 16 16 - - - 0,35 - - 24 35,65 экзамен 

Итого  3 / 108 16 16 16 - - - 0,35 - - 24 35,65  
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ИД-3ОПК-3 Имеет представление о способах 

управления процессами создания и использо-

вания продуктов и услуг в сфере ИКТ, в том 

числе разработки алгоритмов и программ. 

 

ИД-4ОПК-3 Принимает решения относительно 

выбора способов управления процессами со-

здания и использования продуктов и услуг в 

сфере ИКТ, в том числе разработки алгорит-

мов и программ для их практической реали-

зации. 

 

ОПК-4 Способен понимать  принципы рабо-

ты информационных технологий; ис-

пользовать информацию, методы и 

программные средства ее сбора, об-

работки и анализа для информацион-

но-аналитической поддержки приня-

тия управленческих решений 

ИД-1ОПК-4 Использует вероятностные матема-

тические методы и методы математической 

статистики для решения социально-

экономических задач, обосновывать получен-

ные с их помощью результаты информацион-

но-аналитической поддержки принятия 

управленческих решений. 

 

ИД-2ОПК-4 Учитывает основные требования 

информационной безопасности при решении 

задач профессиональной деятельности. 

 

ИД-3ОПК-4 Способен поставить профессио-

нальную задачу, разработать алгоритм её ре-

шения, выполнить отладку и тестирование 

программы. 

 

ИД-4ОПК-4. Способен использовать средства 

информационно-коммуникационных техно-

логий, в том числе текстовые редакторы и 

электронные таблицы, при решении задач 

профессиональной деятельности. 

 

ИД-5ОПК-4 Имеет представление о методах и 

программных средствах сбора, обработки и 

анализа информации, необходимой для ин-

формационно-аналитической поддержки при-

нятия управленческих решений. 

 

ИД-6ОПК-4 Использует методы и программные 

средства сбора, обработки и анализа инфор-

мации для информационно-аналитической 

поддержки принятия управленческих реше-

ний. 
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2 СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

2.1 Структура дисциплины (модуля) 
Содержание дисциплины (модуля), структурированное по темам (разделам), с 

указанием отведенного на них количества академических часов и видов учебных за-

нятий приведены в таблице 2.1. 

Таблица 2.1 – Разделы дисциплины (модуля) и виды учебной работы 

Наименование разделов дисциплины 
Всего 
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Контактная работа обу-
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4 семестр 

1. Теоретические основы теории игр. 8 2  2 4 

2. Матричные игры. 16 4 4 4 4 

3. Игры с седловой точкой. 12 2 4 2 4 

4. Позиционные игры. 10 2 2 2 4 

5. Бескоалиционные игры. 14 2 4 4 4 

6. Кооперативные игры. 12 4 2 2 4 

Курсовая работа/проект -    - 

Промежуточная аттестация 36    36 

Итого за семестр 108 16 16 16 60 

Итого по дисциплине  108 16 16 16 60 

 

2.2 Содержание разделов дисциплины (модуля) 

1. Теоретические основы теории игр 

Задачи теории игр в экономике. История развития предмета теории игр. Ос-

новные положения теории игр. Понятие конфликта и его формализация. Классифи-

кация игр: по характеру получения информации, по составу игроков, по виду функ-

ции выигрыша, по количеству игроков и стратегий. 

2. Матричные игры 

Описание матричной игры. Антагонистические игры. Принцип максимина в 

антагонистических играх. Чистые и смешанные стратегии. Основные теоремы мат-

ричных игр. Решение матричной игры (2х2). Упрощение матричных игр. Решение 

игр 2xn и mx2. Решение игр mхn. Эквивалентные задачи линейного программирова-

ния. Приближенный метод решения матричных игр mxn.  Качественная оценка эле-

ментов платежной матрицы. Способы реализации случайного механизма выбора 

стратегий. 
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3. Игры с седловой точкой. 

Минимаксные и максиминные стратегии. Связь максимина и минимакса. 

Функция выигрыша. Понятие седловой точки функции: проблема существования и 

единственности. Теорема о минимаксе. Седловой элемент платёжной матрицы. Це-

на игры. Уравновешенная пара и решение игры в чистых стратегиях. 

4. Позиционные игры 

Понятие позиционных игр. Задание позиционной игры в виде дерева. Решение 

позиционной игры с полной информацией. Нормализация позиционной игры.  

5. Бескоалиционные игры 

Понятие бескоалиционных игр. Ситуации, оптимальные по Парето. Состояние 

равновесия по Нэшу. Описание биматричных игр. Решение биматричных игр.  

6. Кооперативные игры 

Основные понятия теории кооперативных игр. Классические кооперативные 

игры. Игры без побочных платежей. Нечеткие коалиции. Приложения кооператив-

ных игр. Вектор Шепли.  
 

2.3 Курсовая работа (курсовой проект)  

Курсовая работа (курсовой проект) по дисциплине «Теория игр» учебным 

планом не предусмотрена. 

3 ОЦЕНОЧНЫЕ МАТЕРИАЛЫ ПО ОСВОЕНИЮ ДИСЦИПЛИНЫ 

(МОДУЛЯ) 

Текущий контроль успеваемости обеспечивает оценивание хода освоения 

дисциплины (модуля).  

Промежуточная аттестация обеспечивает оценивание промежуточных резуль-

татов обучения по дисциплине (модулю). 

Комплект оценочных материалов представляет собой совокупность оценоч-

ных средств (комплекс заданий различного типа с ключами правильных ответов, 

включая критерии оценки), используемых при проведении оценочных процедур (те-

кущего контроля, промежуточной аттестации) с целью оценивания достижения обу-

чающимися результатов обучения по дисциплине (модулю).  

Комплект оценочных материалов (текущего и промежуточного контроля), не-

обходимых для оценивания результатов освоения дисциплины (модуля)  представ-

лен в виде отдельного документа по дисциплине (модулю) и  хранится на кафедре-

разработчике в бумажном или электронном виде. 

3.1 Оценка успеваемости обучающихся 

Текущий контроль успеваемости и промежуточная аттестация по дисциплине 

(модулю) осуществляется в соответствии с балльно-рейтинговой системой по 100-

балльной шкале. Пересчет суммы баллов в традиционную оценку представлен в 

таблице 3.1. 



Таблица 3.1 – Шкала оценки на промежуточной аттестации 

Выражение в баллах  Словесное выражение 

при форме промежуточной 

аттестации - зачет 

Словесное выражение 

при форме промежуточной 

аттестации - экзамен 

от 86 до 100 Зачтено Отлично 

от 71 до 85 Зачтено Хорошо 

от 51 до 70 Зачтено Удовлетворительно 

до 51 Не зачтено Не удовлетворительно 

 

4 ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

4.1 Учебно-методическое и информационное обеспечение 

дисциплины  

4.1.1 Основная литература  

1. Власов Д. А. Введение в теорию игр: учебное пособие / Д.А. Власов. – 

Москва: ИНФРА-М, 2023. – 222 с. – Текст: электронный. – URL: 

https://znanium.com/catalog/product/1513124 

2. Благодатских А. И. Сборник задач и упражнений по теории игр: учеб-

ное пособие / А. И. Благодатских, Н. Н. Петров. – 2-е изд., испр. и доп. – Санкт-

Петербург: Лань, 2021. –  304 с. – ISBN 978-5-8114-1665-3. – Текст: электрон-

ный // Лань: электронно-библиотечная система. – URL: 

https://e.lanbook.com/book/168661  

3. Мазалов В. В. Математическая теория игр и приложения: учебное по-

собие для вузов / В. В. Мазалов. – 4-е изд., перераб. и доп. – Санкт-Петербург : 

Лань, 2021 – 500 с. – ISBN 978-5-8114-5627-7. – Текст: электронный // Лань: элек-

тронно-библиотечная система. – URL: https://e.lanbook.com/book/153917 

4.  Сигал А. В. Теория игр и ее экономические приложения: учебное по-

собие / А.В. Сигал. – Москва: ИНФРА-М, 2022. – 418 с. – Текст: электронный. – 

URL: https://znanium.com/catalog/product/1759767 

4.1.2 Дополнительная литература 

1. Колокольцов В. Н. Математическое моделирование многоагентных си-

стем конкуренции и кооперации (Теория игр для всех): учебное пособие / В. Н. 

Колокольцов, О. А. Малафеев. – Санкт-Петербург: Лань, 2021. – 624 с. –Текст : 

электронный // Лань: электронно-библиотечная система. – URL: 

https://e.lanbook.com/book/168398 

2. Лемешко Б. Ю. Теория игр и исследование операций / Лемешко Б.Ю. - 

Новосибирск: НГТУ, 2013. – 167 с.  – Текст: электронный. - URL: 

https://znanium.com/catalog/product/558878 

3. Сапронов И. В. Теория игр: Учебное пособие / Сапронов И.В., Уточкина 

Е.О., Раецкая Е.В. – Воронеж: ВГЛТУ им. Г.Ф. Морозова, 2013. – 204 с. – Текст: 

электронный. – URL: https://znanium.com/catalog/product/858524  

https://e.lanbook.com/book/153917
https://znanium.com/catalog/product/1759767
https://e.lanbook.com/book/3551%203
https://e.lanbook.com/book/3551%203
https://znanium.com/catalog/product/558878
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4. Невежин В. П. Теория игр. Примеры и задачи: учебное пособие / В.П. 

Невежин. – Москва: ФОРУМ: ИНФРА-М, 2023. – 128 с. – Текст: электронный. – 

URL: https://znanium.com/catalog/product/1900974 

4.1.3 Методические материалы 

1. Методические указания к практическим занятиям и лабораторным рабо-

там по дисциплине «Теория игр» в электронном виде (место хранения библиотека 

ЧФ КНИТУ-КАИ). 

2. Методические указания по самостоятельной работе (место хранения биб-

лиотека ЧФ КНИТУ-КАИ). 

4.1.4 Перечень информационных технологий и электронных ресурсов, 

используемых при осуществлении образовательного процесса по дисциплине 

(модулю) 

Организовано взаимодействие обучающегося и преподавателя с использо-

ванием электронной информационно-образовательной среды КНИТУ-КАИ. 

1. Мухаметзянов И.Р. «Теория игр» [Электронный ресурс]: курс дистанци-

онного обучения по направлению подготовки бакалавров 38.03.05 «Бизнес-

информатика» / КНИТУ-КАИ, Казань, 2017 – Доступ по логину и паролю. URL: 

https://bb.kai.ru:8443/webapps/blackboard/execute/content/blankPage?cmd=view&cont

ent_id=_201943_1&course_id=_12011_1&mode=reset 

Идентификатор курса: 16_17_Chistopol_kend_Mukhametzyanov_TI.pdf 

4.1.5 Перечень ресурсов информационно-телекоммуникационной сети 

«Интернет», профессиональных баз данных, информационно-справочных си-

стем, используемых при осуществлении образовательного процесса по дис-

циплине (модулю) 

1. Электронно-библиотечная система учебной и научной литературы. URL: 

https://e.lanbook.com/. 

2. Электронно-библиотечная система учебной и научной литературы. URL: 

http://znanium.com/. 

3. Электронно-библиотечная система учебной и научной литературы. URL: 

https://urait.ru/. 

4. Научно-техническая библиотека КНИТУ-КАИ. URL: 

https://kai.ru/web/naucno-tehniceskaa-biblioteka. 

5. Единое окно доступа к информационным ресурсам. URL: 

http://window.edu.ru.  

4.2 Материально-техническое обеспечение дисциплины (модуля) и тре-

буемое программное обеспечение 

Описание материально-технической базы и программного обеспечения, не-

обходимого для осуществления образовательного процесса по дисциплине (моду-

лю) приведено соответственно в таблицах 4.1 и 4.2. 

https://e.lanbook.com/


 10 

Таблица 4.1 – Материально-техническое обеспечение дисциплины (модуля) 

Наименование вида 

учебных занятий 

Наименование учебной ауди-

тории, специализированной 

лаборатории 

Перечень необходимого оборудова-

ния и технических средств обучения 

Лекционные занятия Учебная аудитория для прове-

дения занятий лекционного 

типа, семинарского типа, кон-

сультаций, текущего контроля 

 

Учебная мебель: столы, стулья для 

обучающихся; стол, стул для препо-

давателя; доска. 

Аудитория, оснащенная комплексом 

технических средств обучения (про-

ектор  или  интерактивная доска, 

компьютер, система звукового сопро-

вождения отображаемых видеомате-

риалов). 

 

Практические занятия Учебная аудитория для прове-

дения занятий лекционного 

типа, семинарского типа, кон-

сультаций, текущего контроля 

 

 

Учебная мебель: столы, стулья для 

обучающихся; стол, стул для препо-

давателя; доска. 

Аудитория, оснащенная комплексом 

технических средств обучения (про-

ектор  или  интерактивная доска, 

компьютер, система звукового сопро-

вождения отображаемых видеомате-

риалов). 

 

Лабораторные занятия Компьютерный класс,  аудито-

рия для промежуточной атте-

стации 

Учебная мебель: столы, стулья для 

обучающихся; стол, стул для препо-

давателя; доска.  

Аудитория, оснащенная ПЭВМ объ-

единенных в ЛВС с выходом в Ин-

тернет 

 

Самостоятельная работа Аудитория для самостоятель-

ной работы 

Библиотечный фонд: печатные изда-

ния и ЭБС, рабочие места, оборудо-

ванные ПЭВМ с выходом в интернет 

(Wi-Fi), МФУ, принтер 

 

Таблица 4.2 – Лицензионное и свободно распространяемое программное обеспе-

чение, в том числе отечественного производства, используемое при осуществле-

нии образовательного процесса по дисциплине  

№  

п/п 

Наименование программного 

обеспечения 

Производитель Способ распространения 

(лицензионное или сво-

бодно распространяемое) 

1 Microsoft Windows  

Microsoft Office  

 Лицензионное 
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5 ОСОБЕННОСТИ РЕАЛИЗАЦИИ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) ДЛЯ 

ЛИЦ С ОГРАНИЧЕННЫМИ ВОЗМОЖНОСТЯМИ ЗДОРОВЬЯ И ИНВА-

ЛИДОВ 

Обучение по дисциплине (модулю) обучающихся с ограниченными воз-

можностями здоровья и инвалидов осуществляется с учетом особенностей психо-

физического развития, индивидуальных возможностей и состояния здоровья та-

ких обучающихся. 

Обучение лиц с ограниченными возможностями здоровья и инвалидов ор-

ганизуется как совместно с другими обучающимися, так и в отдельных группах. 

Для лиц с ограниченными возможностями здоровья и инвалидов преду-

смотрены дополнительные оценочные материалы, перечень которых указан в таб-

лице 5.1. 

Таблица 5.1 – Дополнительные материалы оценивания для лиц с ограниченными 

возможностями здоровья и инвалидов 

Категории обучающихся 
Виды дополнительных оценочных ма-

териалов 

Формы контроля и оценки 

результатов обучения 

С нарушениями слуха Тесты, контрольные работы, письмен-

ные самостоятельные работы, вопросы 

к промежуточной аттестации 

Преимущественно пись-

менная проверка 

С нарушениями зрения Устный опрос по терминам, собеседо-

вание по вопросам к промежуточной 

аттестации 

Преимущественно устная 

проверка (индивидуально) 

С нарушениями опорно-

двигательного аппарата 

Решение дистанционных тестов, кон-

трольные работы, письменные самосто-

ятельные работы, вопросы к промежу-

точной аттестации 

Преимущественно дистан-

ционными методами 

 

Для лиц с ограниченными возможностями здоровья и инвалидов преду-

сматривается доступная форма предоставления заданий оценочных средств, 

например: 

– в печатной форме; 

– в печатной форме с увеличенным шрифтом; 

– в форме электронного документа; 

– методом чтения ассистентом задания вслух; 

– предоставление задания с использованием сурдоперевода. 

Лицам с ограниченными возможностями здоровья и инвалидам увеличива-

ется время на подготовку ответов на контрольные вопросы. Для таких обучаю-

щихся предусматривается доступная форма предоставления ответов на задания, а 

именно: 

– письменно на бумаге; 

– набор ответов на компьютере; 

– набор ответов с использованием услуг ассистента; 

– представление ответов устно. 
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При необходимости для лиц с ограниченными возможностями здоровья и 

инвалидов процедура оценивания результатов обучения может проводиться в не-

сколько этапов. 

Учебно-методические материалы для самостоятельной и аудиторной работы 

обучающихся из числа лиц с ограниченными возможностями здоровья и инвали-

дов предоставляются в формах, адаптированных к ограничениям их здоровья и 

восприятия информации. 

Освоение дисциплины (модуля) лицами с ограниченными возможностями 

здоровья и инвалидами осуществляется с использованием средств обучения об-

щего и специального назначения. 

При занятиях с обучающимися с нарушениями слуха предусмотрено ис-

пользование звукоусиливающей аппаратуры, мультимедийных средств и других 

технических средств приема/передачи учебной информации в доступных формах, 

мобильной системы преподавания для обучающихся с инвалидностью, портатив-

ной индукционной системы. Учебная аудитория, в которой занимаются обучающи-

еся с нарушением слуха, оборудована компьютерной техникой, аудиотехникой, ви-

деотехникой, электронной доской, мультимедийной системой. 

При занятиях с обучающимися с нарушениями зрениями предусмотрено 

использование в лекционных и учебных аудиториях возможности просмотра уда-

ленных объектов (например, текста на доске или слайда на экране) при помощи 

видеоувеличителей для комфортного просмотра. 

При занятиях с обучающимися с нарушениями опорно-двигательного 

аппарата используются альтернативные устройства ввода информации и другие 

технические средства приема/передачи учебной информации в доступных фор-

мах, мобильной системы обучения для людей с инвалидностью. 
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ЛИСТ РЕГИСТРАЦИИ ИЗМЕНЕНИЙ 

Изменения, вносимые в рабочую программу дисциплины (модуля) 
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